
سحر الارقام 
لعبة تحدي موجهة للناشئة لقضاء الوقت في المنزل لمواجهة كورونا
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قواعد اللعبة الاولى 

(.اقةوهو الرقم الاول على ظهر البط)تطبع خمس بطاقات كما في اعلاه و يطبع رقم البطاقة -1•

.يمسك  اللاعب الاول بالبطاقات -2•

.15الى 1يختار اللاعب الثاني احد الارقام من -3•

.ديكشف اللاعب الاول البطاقات بالتسلسل للاعب الثاني و يساله ان كان الرقم موجو-4•

م دون ان يرى الارقام يقوم اللاعب الاول بجمع الارقام على ظهر البطاقة التي يكون الرق-5•
.موجود فيها

.يحزر اللاعب الاول الرقم من جمع ارقام البطاقات الخلفية-6•



قواعد اللعبة الثانية 

.تطبع على كرتونة كبيرة ثلاث خانات -1•

.على الخانة الاولى بترتيب تصاعدي(على ظهرها ) توضع البطاقات -2•

ة  مطلوب من اللاعب ان يحرك البطاقات ضمن الخانات الفارغة من الخانة الاولى الى الخانة الثالث-3•
.وبنفس الترتيب

.كل مرة تحرك بطاقة واحدة فقط-4•

قواعد اللعبة دائما تحافظ البطاقات على الترتيب التصاعدي بحيث-5•

.يسمح بوضع بطاقة الرقم الاصغر فوق الرقم الاكبر-أ•

.لا يسمح بوضع بطاقة رقم اكبر فوق الرقم الاصغر-ب•
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الخانة الاولى  الخانة الثانية الخانة الثالثة 



فنارات علمية

فنارات علمية•

أخبار ومقالات متنوعة علمية وثقافية تسعى لتقديم المعرفة للجميع للمتابعة والتواصل•

موقع القناة على التيليكرام•

•https://t.me/fnarat

فنارات علمية على اليوتيوب•

•https://www.youtube.com/channel/UCMKhBuM_mDCi9ZOpmpqC3-A

موقع مدونة فنارات علمية•

•https://kitabat.blog/light_house/contents/view/list?id=89



موقع على تويتر•

•https://twitter.com/uxt9Ppw7bxXdiE8?s=09

الموقع على الفيس بوك•

•https://www.facebook.com/113098030406826-علمية-فنارات/


